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{Intes de comecar, cada um deve

escrever o sew nome e desejo (algo
que deseja que o sew parceiro faca
para vocé como prémio) na Carta
Prémio- sem que o outro veja.
Guardem as cartas dentro da
caixa. €las serdo wadas ao final

e

Cada um, na sua vez, deve
descartar uma carta de mesmo
naipe ow mesmo nuimero da ultima
carta descartada. Nesse momento,
o parceirc deve realizar, em quem
descartou, a combinacdo naipe e
nimerode acordocomas Cartas de

N ™

carta descartada), deve tirar uma
cartadomonte. Seainda.assimndo
possuir nenhuma carta para o
descarte, deve passar a vez ao
parceiro: 71 compra de cartas pode
ser feita, mesmo se vocé possuir
alguma carta que possa  ser

cartas domonte.

O jogo termina quando um dos
jogadores descartar todas as
cartas ow quando a brincadeira
esquentar.

O prémio serd determinado pela

do-jogo: {lcaio. Exemplo: Se vocé descartou descartada, a escotha é sua. ‘Pode- Carta Prémio, preenchida antes do
. um 4 de copas, deverd deverd se comprar no-mdxime 1 carta. por inicio-do-jogo. O parceiro-perdedor
Cada um comeca o jogo com o . . . .
cartas e as demais devem formar receber de seu parceirc-um beijone vez. deve realizar ¢ desejo
um monte, viradas para baixe:. peacogs: ‘Quandoumdos parceircs pessuir 2 0 CORING{1 pode ser descartadoe
0i irando o.brimei Se vocé ndo possuir uma carta cartas na mao, e for descartar sobre qualquer carta e dd o direito
R Jogo Comeca. virdndo d primetra. adequada para o descarte (ndo restando apenas uma carta, deve de jogador escother a combinagdo
carta. do monte. ‘Decidam entre . . . -
0OCES QeI L brimeirc. possui nenhuma carta com o aisar ac  parceiro  falando nas cartas de acdo-para receber do
L/ 'W ’ quem descartap ) . mesmonaipe ownimercdaltima, . “SEDUCADV”. Caso esqueca de seuparceiro: O jogocontinua como
’ : vl ) ' ' avisar, serd.punindo comprande5 ' naipe escolhido.
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